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LICENCIATURA EN ANIMACION Y MULTIMEDIA

E

NOEMI VALDIVIA FLORES
COORDINADOR(A) - ARQUITECTA

N f_MBRE DE_ ___'I',jA_,INSTITU(:‘iéN ' UNIVERSIDAD CUAUHTEMEOC PLANTEL
R UL | GUADALAJARA

MODALIDADJ ! - URLEREA - |ESCOLARIZADA

DURACION DEL CICLO SN | CUATRIMESTRAL CURRICULUM FLEXIBLE

| DURACION DEL PLAN DE ESTUDIOS " |9 PERIODOS CUATRIMESTRALES

CLAVE DE PLAN DE ESTUDmS . |ESLI114202322

'VIGENCIA ' = ‘ i 4 afios 6 meses

La Universidad Cuauhtémoc plantel Guadalajara cuenta con 4 asesores @ ducatxvos, 2 esonas de
promocién local y 4 personas de telemarketing para cada asesor educativo. La recepcién del prospecto
se puede tener por diferentes medios de comunicacidn, los cuales puedes ser
¢  WhatsApp
s Telefénica
s Paginaweb
¢ Presencial
Una vez realizado el contacto se le hace llegar la informacién por el medio glfe lo socita, exceptuando al

presencial; a ellos se les da la informacién en fisico (folleto informativel de la carrera, listado de

o — —

documentos para inscripcién, ficha de pago y costo a cubrir), asf como un regqrrido por las instalaciones
y una breve entrevista con el coordinador académico de la licenciatura pargjresolver cualquier tipo de

duda sobre la carrera a cursar.

Para los alumnos que llegan para la revalidacién de materias se les explica ¢} proceso de equivalencias,

solicitando su certificado oficial de estudios para poder proceder al preditfamen. Con respecto a los
aspirantes con estudios en el extranjero, se les solicita su acreditaciéon de estudios ante Secretariaide

Educacidn Jalisco.
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Finalmente, para concluir con su inscripcién al plan de estudios elegido, el aspirante debera cumplir con
la entrega de los siguientes requisitos para quedar formalmente inscrito dentro el programa elegido:
e Actadenacimiento por ambos lados (original y copia)
e Certificado de bachillerato o revalidacién de estudios si cursé bachillgrato en el extranjero por
amboslados (original y copia).
* Diez fotografias tamafio infantil blanco ¥y negro en papel mate, con rgpa clara.
o Comprobante de domicilio (copia).
» CURP (copia).

Ty 3 y T3 ¥ { ) T i . ik Ry

Conocimientos: i
¢ Conocimientos basicos dela animacién

s Conocimientos bésicos de computacién |
s Conocimientos bdsicos del disefio digital
e Conocimientos bésicos del arte

s Principios de cultura y temas de actualidad

Habilidades: _ o
s Habilidad para el dibujo

s Habilidad de concentracién
» Comunicacion de manera clara y concisa

» [so de latecnologia

* Perseverante al analizar y resolver problemas

Actitudes: Kl e e, T
¢ Trabajo en eguipo

« Responsable en su trabajo

e Iniciativa, imaginacion y creatividad
¢ Honradez

» Adaptabilidad

Licenciaturas que rigen el proceso de admisién de la Universidad, no sin antes mencionar que, en total

apego a las leyes que rigen nuestro actuar, de acuerdo al primer parrafd del articulo 5° de la Ley
General de Educacién, Toda persona tiene derecho a la educacién, el cual |és un medic para adquirir,
actualizar, completar y ampliar sus conocimientos, capacidades, habilidades y aptitudes que le
permitan alcanzar su desarrolle personal y profesional; como censecuengdia de ello, contribuir a su
bienestar, a la transformacién y el mejoramiento de [a sociedad de la que forma parte.

Reglamento General de Licenciaturas.

Capitulo I: Del proceso de admisién h .
Articulo 8.- Los aspirantes a ingresar a la Universidad estardn sujetos al cumpplimiento de los requisitos”
) | |
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establezca la Secretaria de Innovacion Ciencia y Tecnologia.
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laciénn al Control Escolar,

Articulo 9.- La Universidad Cuauhtémoc, Plantel Guadalajara, rechazara las [olicitudes de inscripcion a

primer grado o grado superior, cuando estas no cumplan con los requeri

efecto.

Articulo 10.- La Universidad Cuauhtémoc, Plantel Guadalajara, es

ientos establecidos para tal

ablecera los criterios y

procedimientos de ingreso de los aspirantes que deseen inscribirse para
autorizado, y seleccionari a toda persona que:

1.{ Cumpla con los requisitos de admisién; y

1. { Acepte los lineamientos del presente reglamento.

Articulo 11.- Queda reservado al Rector el Derecho de admision, cuando

validos, considere que hay lugar para la revisién del caso por el propio

ratificara o rectificara su dictamen.

cursas el plan de estudios

con elementos objetivos y
Comité, el cual libremente

Programacién Web
Elementos del disefio
Elementos de la animacién

Elementos de multimedia

Disefio digital

Disefio interactivo
Gestidn del disefio
Publicidad del disefio.

"'E]m ULEE% ek W b £ s L Bty (e i AR B
Andlisis de lainformacién.
Pensamiento creativo.

Desarrollo de productos digitales.

Habhilidad de comunicacién.

Capacidad para trabajar bajo presion.
Responsabilidad.

De "
Integracién.
Trabajo en equipo.
Creatividad.

Responsable en su trabajo.
=3
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Compromiso.
Actitud emprendedora.

Servicio a la comunidad.

El mapa
que es el tiempo correspondiente a término de la licenciatura.

Este plan de estudios estd estructurado bajo un modelo curricular flexib

estudiantes serin capaces de construir su propia trayectoria académica el

curricular estd compuesto por 56 asignaturas las cuales estan repg
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, lo que significa que los
siendo las asignaturas que
lan de estudios se muestra

deseen cursar por cada ciclo escolar. Sin embargo, en el mapa curricular del
la trayectoria académica ideal para la formacién de estos profesionistas. A
de estudios esta disefiado bajo una modalidad mixta. Ademas, en el caso de
campus Guadalajara, se cursardn asignaturas en ambientes virtuales
herramientas didacticas pertinentes, con la finalidad de responder a lag
tecnoldgicas actuales en la educacidn; estas asignaturas seran 4 de las pertern

Insignia Cuauhtémoc, las cudles son:

Desafios éticos.

Habilidades profesicnales.
Portafolio del lider.
Inventario del emprendedor.

nade a lo anterior, el plan
la Universidad Cuauhtémoc
utilizando estrategias y
necesidades y tendencias

\Bcientes al drea disciplinar,

'El Licenciado en Animacién N Multimedia sera c de satisfacer los reque
el campo del disefio, mediante la creacién y desarrollo de proyectos de dise
a través del estudio y aplicacién de los fundamentos, metodologias y us
propios de la discipling, con la finalidad de dirigir y gestionar proyectos

profesional desde una perspectiva multidisciplinar, con actitud éticay de co

rimientos de la sociedad en
i! animacién y multimedia,
0 de recursos tecnoldgicos
elacionados a su guehacer

nipromiso con la sociedad.

edia.

" Identificar los pceos béasicos del disefio, dibujo, animacién y multin

Disefiar, gestionar y comercializar proyectos integrales animaciény

Desarrollar proyectos de animacién digital.

[t —

Historia del arte

Formacidn Basica

multimedia.
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Dibujo de representacién | LAM103 56 40 6.00 Aula general
Formacién Basica '
Fermacion Bdsica Metodologia de la LAM104 56 40 6.00 Aula general
programactén
Formacién Bésica Matematicas | LAM105 56 40 | 6.00 Aula general
Formacién General Habilidades profesionales | LAM106 42 54 1 6.00 Aula general
Formacién General Inglés 1 LAM107 42 22 4.00 Aula general
Formacidon Basica Dibujo figura humana LAMZ201 56 40 6.00 Aula general
Formacidn Basica Arte digital LAM202 56 40 6.00 Aula general
Formacidn Basica Técnicas tecnolégicas de | LAM203 70 68 8.00 Aula general
la animacicén
Formacion Bésica Programacién bésica LAMZ04 56 40 | 6.00 Aula general
Formacion General Portafolio del lider LAM206 42 54 : 6.00 Aula general
Formacion General Inglés II LAM207 LAM107 42 22 : 4.00 Aula general
Formacién Bésica Percepcién y color LAM301 42 54 : 6.00 Aula general
Formacion Basica Proceso tangible y LAM302 56 40 | 6.00 Aula general
artistico [ |
Formacion Basica Creacion de prototipos LAM303 42 54 6.00 Aula general
tipograficos |
Formacion Basica Programacién avanzada |LAM304 56 49 | 6.00 Aula general
Formacion General Inglés I11 LAM307 LAM207 42 22 | 4.00 Aula general
Formacién Basica Fotografia LAM401 56 40 6.00 Aula general
Formacién Bésica Cinematografia LAM403 56 40 | 6.00 Aula general
Formacién Basica Modelo arquitecténico LAM404 56 40 | 6.00 Aula general
Formacién Basica Techologias multimedia LAM4DS 56 40 | 6.00 Aula general
Formacion Basica Estructura de datos LAM406 56 40 " |6.00 Aula general
Formacién General Inglés IV LAM407 LAM307 42 22 4.00 Aula general
Formacitn Televisién § LAMS01 56 40 [ e.00 Aula general
Especializante
Formacién Creacign de la animacién | LAM302 56 40 I 6.00 Aula general
Especializante bidimensional |
Formacidn Guicnismo LAME03 56 40 | 6.00 Aula general
Especializante |
Formaciéon Computacién grafica | LAM504 56 40 | 6.00 Aula general
Especializante |
Formacién Programacién orientada |LAMS05 56 40 600 Aula general
Especializante a ohjetos
Formacién Produccidn multimedia LAMS506 70 68 8.00 Aula general
Especializante
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Formacién Innevacién y creatividad | LAM507 42 56 6.00 Aula general
Especializante

Forimacién Produccidn dela LAMBOZ 56 40 6.00 Aula general
Especializante animacidn 2d digital

Formacitn Principios de la animacién | LAM&03 56 40 6.00 Aula general
Especializante

Formacién Programacidn orientada | LAMG05 70 68 8.00 Aula general
Especializante alaweb

Formaciéon Desarrollo de LAMGODS 5& 40 I 6.00 Aula general
Especializante aplicaciones y multimedia

Formacién General Desaffos éticos LAMGO7 42 54 : 6.00 Aula general
Formacion Mercadotecnia y LAM701 56 40 | 6.00 Aula general
Especializante publicidad |

Formacién Fundamentacién de la LAM702Z 56 40 | 6.00 Aula general
Especializante animacion digital 3d

Formacidn Animacion digital LAM703 56 40 6.00 Aula general
Especializante

Formacién Computacidon gréafica en LAM704 56 40 | 6.00 Aula general
Especializante la web

Formacién Imagen corporativa LAM705 56 40 6.00 Aula general
Especializante

Formacion Produccién y animacién LAM706 56 40 | [e.00 Aula general
Especializante

Formacidn Técnica del matte LAMSB01 42 54 6.00 Aula general
Especializante

Formacidn Programacién de la LAMSB0Z 70 68 | 8.00 Aula general
Especializante animacidn 4d digital

Formacian Disefio y animacién para | LAMSO3 56 40 [ |s.00 Aula general
Especializante la cinematografia !

Formacién Realidad virtual LAMBO4 56 40 [ s.00 Aula general
Especializante |

Formacidon Procesamiento de LAMB05 56 40 | 6.00 Aula general
Especializante imégenes interactivas

Formacion Disefio de videojuegos LAMBOB 56 40 6.00 Aula general
Especializante |

Formacidn Postproduccién ¥ efectos | LAMBO7 56 40 6.00 Auja general
Especializante especiales
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S
Jalisco

GOBIERNO OEL ESTADO




Au. Faro #2350,

Colonia: Verde Valle,
Innovacion, Ciencia CP: 44540,
.ﬁl y Tecnologia Edificio Mind, Planta Baja
!
Formacion General Estancia profesional LAM901 42 70 | 7.00 Aula general
Formacién Bdsica Antecedentes deldisefioc | LAM101 70 68 8.00 Aula general
digital
Formacién Basica Matemadticas i LAMZ205 LAM105 14 40 : 6.00 Aula general
Farmacidn Bésica Matematicas I11 LAM305 LAMZ05 56 40 : 6.00 Aula general
Formacién General Inventario del LAM306 42 54 I 6.00 Aula general
emprendedor ]
Formacién Bdsica Proceso tangible y LAM402 LAM302 56 40 6.00 Aula general
artistico I1 |
Formacién Television 11 LAM601 LAMS5O1 56 40 6.00 Aula general
Especializante
Formacidn Computacidn grafica Il LAM604 LAMS04 56 40 6.00 Aula general
Especializante
3024 | 2453] [ 339

TOTAL DE HORAS DE TRABAJO BAJO LA CONDUCCION DE UN DOCENTE DURANTE || 3024 HORAS
TODA LA CARRERA

TOTAL DE HORAS DE TRABAJO DE MANERA INBEPENDIENTE DURANTE TODA LA 2452 HORAS
CARRERA :
TOTAL DE CREDITOS DE LA CARRERA 339 CREDITOS

1) Iﬁﬂ_Tb_ Mok il ; : J

T A1y
normas que sirven de gufa

En UCG los Estandares de ¢
para identificar dénde estamos y a partir de ese reconocimiento definir hacia dénde y hasta dénde va a

llegar el colectivo escolar, por lo gque son un insumo para construir un contexto escolar adecuado que se

quiere tener en un futuro.

Son pardmetros o puntos de comparacién que sirven para reconocer los asyiitos clave que es necesario
lograr, de modo que favorezcan las decisiones que lleven a formular acciones que en el mediano o largo
plaze permitan acercarse y alcanzar cada uno. Son, ademds, un conjungp de proposiciones que
estimulan el interés por desarrollar innovaciones al orientar todas las actiidades del plan académico
junto con sus estudiantes. Por ello, resulta fundamental que cada integrgnte del colective escolar
revise, individualmente, los estindares tomando en cuenta su caracterizdcion y los criterios que
consideran cada uno de ellos, de modo que al reunirse en colegiado, se tengd una idea mds precisa de su
contenido y se favorezca un intercambio més provechosao, fluido y itil, que germita realizar la actividad
de contraste con los aspectos que no favorecen la gestion pedagdgica (pibcesos de ensefianza.y de

aprendizaje) y la gestion escolar.
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contenido y se favorezca un intercambio mas provechoso, fluido y util, que permita realizar la actividad
de contraste con los aspectos que no favorecen la gestion pedagdgica (procesos de ensefianza y de
aprendizaje) y la gestién escolar.
Para lograr mayor claridad en lo que implica el andlisis de la gestién es tolar y realizar una mejor
sistematizacién de la informacién que nos permita tener un estatus mds especifico de cada uno de los

estandares, se hace necesario organizarlos y aplicarlos en la medida que sean necesarios.

LINEAS DE GENERACION DEL CONOCIMIENTO DE ACUERDO CON EL PLAN
« Planes de investigacién autodidacta.
« Argumentacidn e investigacion tutorada.
¢ Creacién de criterios de investigacion estudiantil.
¢ Elaboracidon de insumos para antologias.

|

i

In
¢ Aplicacion de nuevos conocimientos y formas para la aplicacién del a}Lrendizaje en el campo
laboral.

¢ Descubrimiento de nuevos conocimientos y proyectos propios. ‘
¢ Elaboracidn de portafolios de evidencias como antecedentes estudiar*tiles.

Ll -

ot

otros, evaluar de manera

i e e B T B i L s

La Universidad Cuauhtémoc Plantel Guadal jetivo, entr]
permanente las distintas actividades que realiza como institucién educativg, a fin de que la formacién
de los alumnos sea la mas adecuada y pertinente a las problematicas actuales.

&

Dentro del plano de la evaluacién para la actualizacion de los planes de Pstudio de la Universidad
Cuauhtémoc Guadalajara, se distinguen dos esferas dentro del proceso:|la evaluacion interna y la

evaluacidén externa:

e han tenido nuest

laboral, la Universidad Cuauhtémoc campus Guadalajara ha desarrolladoljuna serie de iniciativas y
estrategias para apoyar su incorporacién de los estudiantes al campo laboral y, ademds, dar
seguimiento a su desarrollo profesional. Una de estas estrategias es haber [dreado el departamento de

vinculacion empresarial, el cual se encarga de las siguientes actividades:
|

e Operamos, coordinamos y dirigimos el modelo de vinculacién uiiversitaria apoyado en el

ecosistemade innovacién de cuadruple hélice medidante la
sinergia entre la universidad-empresa-gobierno-sociedad ara la consolidacién ¥

desarrollo de proyectos encaminados a impactar positivamente la labor gducativa.

¢ Establecemos alianzas estratégicas por medio de la gestién y coordinacién de tramites para la

realizacién de convenios y acuerdos para la aplicacién profesignal e insercién labaral,

proyectos e
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» investigaciones de interés mutuo entre universidad, sector productivo, gubernamental y social.

¢ Promovemos y difundimoes la vinculacién en todos sus aAmbitos pary fortalecer la formacién y
desarrollo integral de la comunidad universitaria en la consolidacién de proyectos cientificos
tecnoldgicos traducidos en beneficios sociales.

¢ Impulsamos en la creacién de una cultura innovadora y la formaciéon de la capacidad
emprendedorapara la creacién, desarrollo y fortalecimiento de empresas sustentables en sectores
estratégicos.

¢ Favorecemos espacios para el intercambio de experiencias, propicidndo la participacién de la

comunidad universitaria en conjunto con sectores estratégicos productivo, gubernamental y social.

30 DEMARZO DEL 2023

ING-MZARCO ARTURO CASTRO
AGUILERA
DIRECTOR GENERAL DE
INCORPORACION Y SERVICIOS
ESCOLARES
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